So wird gespielt

Leiterspiel ,HUhnerleiter” - 2—4 Kinder - ab 4 Jahren - ca. 15 Minuten mit 100 % drucken

§ Worum geht’s?
Die Huhner wollen abends zurlck in ihren Stall auf Feld 50. Uber die Huhnerleitern geht es
schnell nach oben — aber Vorsicht vor den Matschrutschen!

§ Das brauchst du

Spielplan, 1 Warfel (zum Falten oder ein normaler) und die 4 Spielfiguren: Henne, Hahn,
Kdken und Truthahn — mit Steckful? zum Aufstellen.

§ sogeht's
Alle Figuren starten vor Feld 1. Reihum wurfeln und so viele Felder vorgehen, wie der Wurfel

zeigt. Die Zahlen zeigen den Weg: in der ersten Reihe nach rechts, in der nédchsten nach
links und so weiter.

§ Huhnerleiter

Landest du genau am unteren Ende einer Leiter, kletterst du sofort nach oben — gackgack,
geschafft!

§ Matschrutsche

Landest du genau oben auf einer Matschrutsche (dort, wo die Pfutze Iiegt), rutschst du
hinunter bis zu ihrem Ende. Platsch!

§ Gewonnen

Wer zuerst den Huhnerstall auf Feld 50 erreicht, gewinnt. Fur Gréfere: Man muss die 50 genau
treffen — sonst bleibt man stehen.

§ Gutzuwissen

Echte HUhnerstdlle haben oft eine schrage Leiter mit Querleisten, damit die Huhner nicht
abrutschen. Abends gehen Hihner von selbst in den Stall und schlafen auf einer Sitzstange.
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Leiterspiel ,Huhnerleiter”

Spielplan - zum Ausmalen mit 100 % drucken
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Leiterspiel ,Huhnerleiter”

Spielfiguren mit Steckfufd - zum Ausmalen mit 100 % drucken

1. Figur ausschneiden und den kurzen Schlitz unten einschneiden.
2. FuRteil ausschneiden, Schlitz von oben einschneiden.
3. Beide Schlitze quer ineinanderstecken — fertig steht das Huhn!
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Leiterspiel ,Huhnerleiter”

Wdrfel zum Falten - zum Ausmalen

mit 100 % drucken
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Ausschneiden (auRen herum), an allen Warfelkanten falten, graue Laschen innen festkleben.

Tipp: auf festes Papier drucken — oder einfach einen normalen Wurfel nehmen.
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